
Schullandheim- Rallye

Um die Hausrallye zu lösen gibt es nur eine Regel:
Du darfst niemanden Fragen. 
Alle Antworten findest Du irgendwo im Schullandheim angeschrieben. 
Schau Dich genau um, geh auch mal vor die Türe (aber nicht vom Gelände) 
dann hast Du die Rallye schnell gelöst.

1. Schau dir die Lounge im Foyer an. Welche zwei Farben 
hat sie?

2. Welche Münzen passen in den Kicker?

3. Wie groß wird ein Steinmarder?

4. Suche den Briefkasten im Haus. Welche Farbe hat er?

5. Welches Symbol hat Zimmer A08?

6. Welches Zimmer hat eine Fledermaus als Symbol?

7. Was befindet sich im Schrank vor Zimmer B17?

Viel Spaß bei unserer Hausrallye.

8. Begib dich in den Gemeinschaftsraum. Wie viele gelbe 
Sitzmöbel stehen dort

9. Wo führt dich der Weg hin, wenn du im 
Gemeinschaftsraum weiter geradeaus hinter die 
Tischtennisplatten gehst?

_ _ _n und _ _a_

__ Cent-Münzen

Bis zu __ cm lang

_e_ _

_ _ _h_

_1_

B_ _ _n, M_ l _be _ _el, T_ i _ e _ _enp_ p _ _r

__ Stück

Zur K_ _ _ _b_ _n
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14. Wenn du ein Schild für Allergiker siehst, schreibe auf, 
welches Symbol an erster Stelle steht.

15. Wie heißt die Leiterin des Housekeepings?.

16. Wie heißt der Heimleiter?

17. Wie viele Übernachtungszimmer sind im Haus?

18. Wie viele Betten sind im Hüttendorf?

19. Wie viele Sterne hat das Schullandheim Oberthal?

20. Welche Hausnummer hat das Schullandheim Oberthal?

   
10. Wie heißt unser Hausmeister mit Vornamen?

11.Welches Symbol hängt beim linken Multifunktionsfeld 
ganz oben?

12. Wie viele Hütten hat das Hüttendorf?

13. Wie viele Grillplätze gibt es auf dem ganzen 
Gelände?

M_ _ _ _s 

Sa_ _el_ _at_

__ Stück

__ Stück

G_ _ _ _n

B_ _ _e

_ _ _m_n   Ma_

__ Zimmer

__ Betten

F__f

Hausnummer __
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